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MegaCAD  

- 2D TEHNI� KO CRTANJE 
- 3D OBLIKOVANJE 

 
 
Za kvalitetan i brz prikaz namještaja konstruiranog MegaTISCHLERpro programom, 
zaslu�an je sna�ni 2D/3D MegaCAD program. On korisnicima Me gaTISCHLERpro 
programa, osim konstruiranja namještaja, pru�a dodatne mogu� nosti kroz samostalno 
2D tehni� ko crtanje i 3D oblikovanje. 
 
Samostalna primjena MegaCAD-a vrlo je široka, a za primjer prikazati � emo ju kroz: 

1. crtanje dekorativnih predmeta za aran�iranje prostora  i namještaja, 
2. crtanje okova za namještaj i  
3. crtanje prostora za smještaj namještaja. 

 
 
Primjer MegaRAY foto realisti� nog prikaza kuhinje s blagovaonicom aran�irane 
dekorativnim i upotrebnim elementima konstruiranim MegaCAD programom. 
 

 
Autor fotografije na zidu i dizajna ambijenta Nada Hajdin-Tosenberger (NHT/2012) 
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1. CRTANJE DEKORATIVNIH ELEMENATA ZA ARAN�IRANJE 
PROSTORA I NAMJEŠTAJA 

 
a. � AŠA, OKRUGLA VAZA, TANJUR,... ( ROTACIJA 2D KONTURE ) 

 
 
Naredbama za 2D crtanje:  

� crta,  
� lukova,  
� kru�nica i  
� elipsi  

u XY ravnini nacrtati zatvorenu konturu presjeka polovice 
� aše. 

 

 

 
 
 
Pozvati: 

� naredbu za 3D rotaciju po rubu ( ),  
� ozna� iti konturu � aše i  
� ozna� iti rub rotacije 

 
 
Mišem zarotirati konturu za �eljeni kut (u 
slu� aju šaše to je puni krug od 3600). 

 
 
Uspraviti � ašu i provjeriti 
ispravnost u �i � anom i 
OPGL prikazu. 
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Opisanim postupkom mo�ete izraditi sve druge okrugle pred mete kao npr.: 
 

- vazu, 

              
 

- lonac, 
- poklopac, 

     
 
- tanjure 
- ... 

 

 
  
 
b. DESETOKUTNA KONUSNA VAZA, VISE � A KUHINJSKA POLICA,... 

(IZDIZANJE TIJELA , REZ RAVNINOM, IZVLA� NO TIJELO) 
 

 
Naredbom za crtanje kru�nica nacrtati kru�nicu gornje i 
donje plohe vaze. 
 
 
Naredbom za 
2D crtanje 
višekutnih 

likova ( ) i 
upisom u 
dijalog �eljenih 
vrijednosti: 
 

 

 
 
 
 
u kru�nice 
upisati 
desetokute. 
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Izbrisati pomo� ne kru�nice. 
 

 
 

- Pozvati naredbu za izdizanje  tijela ( ),  
- ozna� iti vanjski desetokut i  
- upisati visinu izdizanja.  
 
Iscrtati � e se desetostrana prizma u zadanoj visini. 

 

 
 

 

- Pozvati naredbu za rezanje tijela ravninom ( ) i  
- definirati reznu ravninu ozna� avanjem 3 to� ke koje na 

njoj le�e.  
 

 
 

 
Konusna stranica na prizmi � e se iscrtati. 
 
 
 
 
 
 
Ponoviti postupak rezanja prizme ravninom po ostalim  
stranicama desetokuta.  
 
 

 
 

 
 

 
Opisanim postupkom izraditi prizme podno�ja, drške i 
šupljine vaze. 
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Priljubiti elemente jedan uz drugi. 
 
Naredbama za: 

- sumiranje ( ) i  

- razliku ( ) tijela  
dobiti � e se vaza kao jedno slo�eno tijelo.     

 
Primjer crtanja Linero 2000 kuhinjske vise� e police proizvo� a� a Kesseböhmer 
(www.sigma-plus.hr). 
 

 
 
 
    Nacrtati 2D bokocrt police. 

 
   

 

 

 
U 3D prostor izdi� i konturu nosa� a police i popre� no na 
nju nacrtati konturu presjeka nosa� a. 

 
 

 

Naredbom za izradu proizvoljnog izvla� nog tijela ( ) 
ozna� iti: 
 

- konturu presjeka nosa� a, 
- konturu savijanja nosa� a i 

 
tijelo nosa� a automatski � e se iscrtati. 
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Ostale elemente police izraditi prije 
opisanom naredbom „Izdizanje tijela“. 

Pridru�iti nosa � e i polica je s par 
naredbi završena. 

 

          
 
 

c. BO� ICE,... (KVADAR , VALJAK , STO�AC , KUGLA , PIRAMIDA,...) 
 

 
Naredbama za direktno crtanje geometrijskih tijela: 

- stošca ( ), 

- valjka ( ), 

- kugle ( ), 

- kvadra ( ), 
iscrtati tijela �eljenih dimenzija 

 
 
 
 
Naravno, pri crtanju, 3D tijela odmah postaviti na �elj enu 
poziciju. 

 

 
 

 
 
Prije opisanom naredbom „Rez ravninom“ odrezati 
viškove. 
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Prije opisanom naredbom „Zbrajanje tijela“ spojiti 
jednostavna tijela u slo�eno tijelo. 

 
 

Naredbom za zaobljenje 3D 

tijela ( ) zaobliti bridove, a 
prije opisanom naredbom za 
izdizanje tijela na bo� icu 
postaviti naljepnicu (�i � ani 
prikaz i OPGL prikaz s/bez 
grani� nih crta).        

 
Opisanim naredbama lako se izra� uju 
jednostavniji predmeti poput okruglih 
posudica itd. 

       
 
 
2. CRTANJE OKOVA ZA NAMJEŠTAJ  
 
MegaCAD-om nacrtana 3D tijela mogu� e je spremiti kao makroe i povezati ih u bazu 
materijala MegaTISCHLERpro programa. Zahvaljuju� i tomu, pri postavljanju rupa i 
izreza u MegaTISCHLERpro konstrukciju odmah � e se na crte�u prikazati slika makroa. 
To je posebno bitno za: 

- ukrasni okov (ru� kice, nogice, kota� i� i, bravice,...),  
- kuhinjske ugradbene elemente (sudoperi, pe� nice, plo� e za kuhanje, perilice, 

hladnjaci, slavine,...), kao i  
- kompleksne konstrukcijske elemente � iju to� nost postavljanja treba kontrolirati 

(vodilice ladica, bravice za centralno zaklju� avanje ladica, pante, podizne 
mehanizme,...). 

 
 

a. RU� KICE ZA NAMJEŠTAJ 
 

 
Za primjer nacrtati � emo 
ru� kicu 6051 prema slici iz 
kataloga proizvo� a� a Schwinn 
 (www.sigma-plus.hr). 
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2D naredbama za crtanje i rotacijom 
2D crte�a u 3D prostoru, postaviti 
profile i konture ru� kice. Na crte�u: 

- crvenom bojom ozna� ena je 
simetrala osnove ru� kice, 

- plavom bojom presjek ru� kice, 
- crnom bojom simetrala izvla� enja 

presjeka ru� kice, a 
- ljubi� astom bojom osnovni profil 

„nogica“ ru� kice s rupama za vijke. 

 

 

 
U nekoliko poteza, koriste� i ve�  prije opisane naredbe: 

- Proizvoljno izvla� no tijelo, 
- Izdizanje tijela, 
- Sumiranje tijela, 
- Razlika tijela i 
- Odrez tijela ravninom, 

konstruirali smo zadanu ru� kicu. 
 

 
 
Definiranjem unosne to� ke na mjestu vijka i spremanjem u bazu makroa 
okova, ru� kica � e biti spremna za ugradnju na vrata i � ela ladica namještaja 
konstruiranog MegaTISCHLERpro programom. 

 
 

b. RAZNI OKOVI ZA NAMJEŠTAJ 
 

Nekoliko primjera MegaCAD-om nacrtanog raznog okova (izvorne podatke 
okova potra�iti u katalogu proizvo � a� a preko www.sigma-plus.hr). 
 
 
Kota� i�  s ko� nicom za uredski 
namještaj. Artikal broj 6858 
prema katalog proizvo� a� a 
Schwinn. 
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Stranica ladice s vodilicom 
Nova Pro Classic 90 mm 
prema katalogu proizvo� a� a 
Grass. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Šipka SVS3 Elevon s 
bravicom za centralno 
zaklju� avanje 3 ladice prema 
katalogu proizvo� a� a 
Lehmann. 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
Izvla� ne košare Le Mans II proizvo� a� a 
Kesseböhmer za kutni kuhinjski ormari�  širine 
vrata 500 mm. 
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3. CRTANJE PROSTORA I ELEMENATA ZA ARAN�IRANJE 

PROSTORA 
 
MegaTISCHLERpro ima razvijene posebne naredbe za brzo crtanje prostorija (vanjski i 
pregradni zidovi, strop i pod), te osnovnih elemenata prostora (prozori, vrata, zidne 
obloge, dimnjaci, radijatori, elektro uti� nice, elektro prekida� i, priklju� ci vode i priklju� ci 
odvoda). 
 
 

 
 
 

 
Ako zatrebate više od toga, s MegaCAD-om mo�ete izraditi b ilo koji pravilni ili nepravilni 
prostor i opremiti ga svim potrebnim dekorativnim elementima (karniše, zavjese, okviri 
za slike, svjetiljke,...). 
 
 
Primjer konstruiranja okvira za sliku.  
 

 
Naredbama za 2D crtanje u XY ravnini nacrtati profil 
okvira. 

 
 

 
 
Prije opisanom naredbom, profil okvira izdi� i u tijelo. 

 

vrata 

staklene i 
pregradne 

stijene 

prozori 

dimnjaci 

otvori 

pregradni 
zidovi 

priklju� ci 
za vodu 

zidne 
obloge 
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Kopirati elemente okvira, dimenzionirati ih, okrenuti i 
postaviti u potrebni polo�aj. 

 
 

 
 
Naredbom za odrez tijela ravninom svim elementima 
okvira izraditi „ger“ spoj.  
 
U unutrašnjost okvira postaviti kvadar na koji � e se 
„nalijepiti“ �eljena slika. 

 
 
 
 
Po istom principu nacrtati karniše, podne 
letve, zavjese,... i sa svim tim elementima 
opremiti zadani prostor. 

 

 
 

 
 
Primjer konstruiranja kru�nog stepeništa. 
 

 
Naredbama za 2D crtanje u XY ravnini nacrtati plan 
stepeništa prema �eljenom promjeru kruga i broju 
gazišta. 
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Izdvojiti 2D konturu jednog gazišta s konturom 
središnjeg stupa, te naredbom za izdizanje tijela 
iscrtati gazište s pripadaju� im dijelom središnjeg 
stupa. 

 

 
 

 
Gazištu dodati stup rukohvata i pripadaju� i segment 
rukohvata. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Naredbom za rotaciju po zadanom kutu, uz 
istovremeno višestruko kopiranje, cijelo stepenište 
automatski � e se iscrtati. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
Primjer MegaCAD naredbama nacrtanog 
krovišta stambene zgrade s kompletnim 
potkrovnim stanom. 
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4. ARAN�IRANJE PROSTORA I NAMJEŠTAJA 
 
Svakom elementu namještaja konstruiranom MegaTISCHLERpro programom, 
automatski se, preko baze materijala, dodjeljuje tekstura za: 

- MegaCAD OPGL prikaz i  
- MegaRAY prikaz. 

 
Isto vrijedi za zidove, strop i pod prostora izra� enih MegaTISCHLERpro naredbama 
„Zidovi“. 
 
Ostalim elementima samostalno crtanim MegaCAD-om, tako� er se mo�e pridru�iti: 

- tekstura za MegaCAD prikaz naredbom Površine-materijali ( ) i  

- tekstura za MegaRAY prikaz naredbom Dodijeli MR teksturu ( ). 
 
Svakom materijalu, osim dodjele �eljene slike teksture, u MegaCAD-u i MegaRAY-u 
mo�e se mijenjati:  struktura boja, sjaj, odsjaj, prozir nost,... Daleko ve� e mogu� nosti 
podešavanja materijala pru�a MegaRAY program, no i M egaCAD-om se mo�e posti � i 
vrlo kvalitetna slika. 
 
 
5. ZAKLJU � AK 
 
Korisnici MegaTISCHLERpro programa jednostavno si mogu izraditi bazu svojih okova 
i dekorativnih elemenata. S tim elementima potencijalnim � e kupcima upotpuniti prikaz 
nu� enog namještaja i naglasiti ozbiljnost ponude. 


